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Definitii... pe scurt

* reprezinta utilizarea de media electronica si
tehnologii informationale si de comunicatie (TIC) in
educatie. [1]

* totalitatea situatiilor educationale in care se
utilizeaza mijloacele Tehnologiei Informatiei si
Comunicatiilor (TIC). [2]

* reprezinta un tip de educatie la distanta, ca
experienta planificata de  predare-invatare
organizata de o institutie ce furnizeaza materiale
intr-o ordine secventiala si logica pentru a fi
asimilate de cursanti in maniera proprie. [3]
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... detaliat [3]

* In sens larg, prin elearning (sau e-learning) se intelege totalitatea situatiilor
educationale in care se utilizeaza semnificativ mijloacele tehnologiei informatiei
si comunicarii. Termenul, preluat din literatura anglo-saxona, a fost extins de Ia
sensul primar, etimologic, de invatare prin mijloace electronice, acoperind acum
aria de intersectie a actiunilor educative cu mijloacele informatice moderne.
Definit astfel, mai mult ca e-education, aria semantica a conceptului e-learning
interfereaza cu si se suprapune indefinit variabil pe o multitudine de termeni ce
surprind varietatea experientelor didactice ce pot beneficia de suport
tehnologic: instruire asistata/ mediata de calculator, digital/ mobile/ online
learning/ education, instruire prin multimedia etc. Sub denumirea de software
didactic/ educational, o gama larga de materiale electronice (pe suport digital/
multimedia) sunt dezvoltate pentru a simplifica procesul de educatie: harti,
dictionare, enciclopedii, filme didactice, prezentari in diverse formate, carti (e-
books), teste, tutoriale, simulari, software ce formeaza abilitati, software de
exersare, jocuri didactice etc. Computerul si materialele electronice/ multimedia
sunt utilizate ca suport in predare, invatare, evaluare sau ca mijloc de
comunicare (pentru realizarea unor sarcini individuale etc).
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... detaliat [3]

*In sens restrans, elearning reprezintd un tip de educatie la
distanta, ca experienta planificata de predare-invatare organizata
de o institutie ce furnizeaza materiale intr-o ordine secventiala si
logica pentru a fi asimilate de studenti in maniera proprie.
Medierea se realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si
comunicarii - in special prin Internet. Internetul constituie atat
mediul de distributie al materialelor, cat si canalul de comunicare
intre actorii implicati. Sistemul de instruire prin Internet replica si
adapteaza componentele demersului didactic traditional/ fata-in-
fata: planificare, continut specific si metodologie, interactiune,
suport si evaluare.
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Inca o definitie...[4]

* Numita si instruirea asistata de calculator, se refera
la folosirea TIC, precum si a mediilor pentru
distribuirea materialelor didactice si pentru
imbunatatirea proceselor de predare, invatare,
asimilare a cunostintelor si deprinderilor si de
evaluare a elevilor.
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O alta definitie...[5]

* e-learning este invatarea prin utilizarea tehnologiilor electronice
pentru a accesa curriculumul educational in afara clasei
traditionale.

* exista mai multi termeni utilizati pentru a descrie e-learning:
invatamant la distanta, invatare electronica, invatare on-line,
invatare pe internet si multe altele. Se poate spune ca e-learning
este reprezentat de cursuri care sunt livrate in mod special prin
intermediul internetului, in alta parte decat in sala de clasa unde
profesorul are rol de predare. Aceste cursuri nu sunt livrate prin
intermediul unui DVD sau CD-ROM, casete video sau pe un canal
de televiziune. Este interactiv pentru ca se poate comunica cu
profesorii sau alti elevi. Exista intotdeauna un profesor care
interactioneaza/comunica cu elevii si care realizeaza
evidentierea participarii elevilor, realizarea sarcinilor si
evaluarea.
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si inca o definitie...[5]

Educatie prin intermediul Internetului, a unei retele, sau cu
ajutorul calculatorului independent.

e-learning este, in esenta, transferul in retea de competente
si cunostinte.

e-learning se refera la utilizarea aplicatiilor electronice pentru
a invata.

Aplicatiile e-learning includ invatarea bazata pe Web, invatare
bazata pe calculator, clase virtuale si colaborare digitale.

Continutul este livrat prin Internet, intranet/extranet, audio
sau casete video, TV prin satelit, si CD-ROM-ul
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in concluzie...
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E-learning [6]

 Poate fi definita ca o invatare la distanta intr-un mediu
educational evolutiv si bazat pe colaborare, care imbina
metodele didactice ftraditionale cu metode bazate pe
mijloace IT si avand ca obiectiv cresterea performantelor
Individuale ale educabililor.

« Se bazeaza pe o predare moderna, intr-o alta modalitate
decat cea clasica, mult mai atractiva si in care un rol
iImportant il au consolidarea cunostintelor si evaluarea,
realizate intr-o maniera atractiva si adaptabila nevoilor,
atat a celor care dirijeaza invatarea, cat mai ales a
educabililor — elevi sau studenti.

* Evident ca este bazata pe utilizare TIC
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Note

1. http://ro.wikipedia.org/wiki/E-learning

2. http://www.competente-it.ro/content/despre-e-learning-
general %E2%80%A6

3. http://www.elearning-forum.ro/resurse/al-elearning.html

4. Adrian Adascalitei, Instruirea asistata de calculator —
Didactica informatica, lasi, Editura Polirom, 2007, p. 13.

5. http://www.elearningnc.gov/about elearning/what is elea
rning/
6. http://www.webopedia.com/TERM/E/e learning.html

7. http://www.elearning.ro/platforma-educationala-moodle-
un-succes-in-e-learning
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ANALIZA COMPARATIVA

Didactica traditionala
VS.

e-Learning

vadltsena/
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ANALIZA GENERALA

<{raditiong/

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul

24/01/15 Tehnic "Matei Corvin" Hunedoara

20



PREDAREA
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PREDARE este latura procesului de invatamdnt intentionata, programata, organizata
de transmitere de catre profesor a cunostintelor teoretice si practice care stau la baza

invatarii.

DIDACTICA TRADITIONALA

E-LEARNING

Metode didactice clasice sau
metode active

Sincron(online) sau
asincron (offline)

CUM? | Profesorul realizeaza transmiterea 2. o . o

: ) ; Fata in fata, la distanta

de cunostinte, elevul ia notite
Centrat pe elev
Centrat pe profesor
Manuale, culegeri, crestomatii de | Carti electronice, resurse Internet,

CU CE? | texte, atlase, dictionare, auxiliare materiale multimedia s.a.

curriculare Bibliotecile virtuale

p: \ In laboratorul de informatic3

UNDE? In clasa

sau acasa




INVATAREA
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TNVATAREA este latura procesului de invdtdmant intentionats, programats si
organizata de dobandire si asimilare a cunostintelor teoretice si practice de catre elev
pe baza predarii si a studiului individual.

DIDACTICA TRADITIONALA E-LEARNING
Individual
CUM? Individual Tnvatare asistata
Centrat pe elev
Notitele elevilor si manuale, : . - .
! . ? = Tutoriale online, carti electronice,
BB RS Wl texie; resurse Internet, materiale
CU CE? atlase, dictionare, auxiliare muItime’dia
curriculare (daca elevul dispune - o
e i Bibliotecile virtuale
UNDE? T dlasate, WL In laboratorul de informatica sau

acasa (profesorul devine tutor)




EVALUAREA o

EVALUAREA reprezinta o succesiune de operatii de apreciere, masurare si control a
cunostintelor teoretice si practice prin care se raporteaza obiectivele educatiei la
rezultatele obtinute.

DIDACTICA TRADITIONALA E-LEARNING
heiaua Individual
CUM? Roluri esentiale: profesorul si
Centrat pe elev
elevul
n functie de metodele de Cunostinte: Teste online,
CUCE? | evaluare utilizate: probe scrise, chestionare etc.
orale, proiecte, portofolii etc. Activitati: rapoarte de activitate
UNDE? i ol In laboratorul de informatica sau

acasa
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COMUNICAREA

COMUNICAREA este fundamentala in procesul educational (si nu numai!).
Comunicarea educationala sau pedagogica este cea care mijloceste realizarea
fenomenului educational in ansamblul sau, indiferent de continuturile, nivelurile,
formele sau partenerii implicati (nu se propune aprofundarea sa!).

DIDACTICA TRADITIONALA E-LEARNING
CUM? Verbala, nonverbala si Forum, chat, blog, posta
' paraverbala electronica
UNDE? el 4 In laboratorul de |ru1format|ca sau
acasa
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ANALIZA PARTICULARIZATA PE
ACTIVITATE

Tradltlona/
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COMPONENTELE

INSTRUIRII DIDACTICA TRADITIONALA E-LEARNING
Stabilite prin curriculum
Stabilite prin curriculum In functie de modalitatile de
COMPETENTE Dificultati: gradul de atingere defl.n.lre .a Cl:I.rSUI‘I|OI" se pot
al competentelor este greu | stabili criterii de estimare a
de estimat gradului de atingere a
competentelor.
OBIECTIVE Definite de profesor in concordanta cu competentele
(OPERATIONALE) necesar a fi atinse
Este prezentat in format
CONTINUTUL Este transmis pe cale electronic, disponibil
LECTIEI orala/scrisa in clasa permanent, permitand

studiul intr-un ritm propriu

R 2
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COMPONENTELE

DIDACTICA TRADITIONALA E-LEARNING
INSTRUIRII !
Metode care permit ghidarea
3 cursantilor pe tot parcursul
Metode traditionale sau ’ p n pu
METODE . procesului de invatare:
alternative, adaptate .
DIDACTICE Iy parcurgerea materialelor
necesitatilor . ; . :
didactice, realizarea proiectelor,
evaluarea online .
& Carti electronice, resurse
Cele traditionale: manuale, : . :
. . ; Internet, materiale multimedia,
MIJLOACE auxiliare curriculare, culegeri, Wl ccci vl e (cudt
DIDACTICE crestomatii de texte, atlase, ]
- 8 completeaza mijloacele
dictionare etc. £
traditionale)
Destul de lung pentru pregatirea | Tndelungat pentru elaborarea
documentelor scolare in format cursurilor; cursurile pot fi
TIMP ALOCAT scris. utilizate apoi revizuite in functie

In fiecare an aceste documente
trebuie actualizate/revizuite

de necesitati (participanti,
curriculum etc.)

R 2
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COMPONENTELE INSTRUIRII

DIDACTICA
TRADITIONALA

E-LEARNING

Pregateste documentele
scrise ale disciplinei

Elaboreaza cursul si
implementeaza acest curs
pe o platforma (Moodle)
cu focalizarea pe atingerea

PROFESORULUI | (de la planificari/proiecte, .
. competentelor prevazute
fise de lucru, modele de .
de curriculum (cursul va
teste etc.) .
ACTIVITATEA trebui sa respecte
curriculum national).
Activitatile impuse de
profesor (scris notite, Parcurge cursul in ritmul
ELEVULUI studiu individual, propriu, cand si de unde

rezolvare de teme,
indeplinire sarcini etc.)

doreste

FORME DE ORGANIZARE A
ACTIVITATILOR

Frontal, pe grupe, in
perechi, individual

Individual (de preferat)
sau pe grupe, in perechi,

—
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COMPONENTELE
INSTRUIRII

DIDACTICA
TRADITIONALA

E-LEARNING

CUNOSTINTE

Metode de evaluare
traditionale sau
alternative

Evaluare online

EVALUARE
ACTIVITATI

Liste de control, scala de
verificare

Analizarea diferitelor
rapoarte

FEED-BACK

Observatie, discutii,
chestionare etc.

Module specifice de
feed-back, chestionare
online, forum etc.

COSTURI

Suficient de reduse (doar
hartie si consumabile)

Ridicate (TIC, soft,
cursuri de initiere etc.)
pe termen scurt, dar se
amortizeaza pe termen

lung
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. .. |
Si o privire... de ansamblu

DIDACTICA
CARACTERISTICI E-LEARNING TRADITIONALA

Libertatea de alegere a locului de studiu g
Libertatea de alegere a timpului de studiu v
Costuri scazute pentru utilizator v
Posibilitatea de organizare a perioadei de studiu v
Discutia cu ceilalti cursanti v
Consultatii individuale cu profesorul v v
Suport tehnic v v
Materiale textuale Y Y
Tutoriale v
Materiale multimedia v
Lista cu resurse suplimentare de studiu v v
Recapitulare nelimitata a materiei v
Proiecte si lucréri de seminar d Y
Locatii pentru invatarea pe Internet Y
Exercitii v v
Teste Y v
Teste finale d d
Disponibilitatea de accesare momentana a rezultatelor v
Glosarul si baza de date FAQ g

v v

Certificat de finalizare a cursului

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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PRINCIPIILE DIDACTICE APLICATE IN
E-LEARNING
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W NR

Principiul integrarii teoriei cu practica

Principiul accesibilitatii si individualizarii invatarii
Principiul sistematizarii si continuitatii

Principiul corelatiei dintre senzorial si rational,
dintre concret si abstract (principiul intuitiei)

Principiul participarii active si constiente a elevului
la predare, invatare, evaluare

Principiul insusirii temeinice a cunostintelor,
priceperilor, deprinderilor

[1], [2]
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1. Principiul integrarii teoriei cu
practica

Exprima cerinta ca ceea ce se insuseste in
procesul de invatamant sa fie valorificat in
activitatile ulterioare, prin rezolvarea unor
sarcini concrete pentru realizarea unei
optime insertii sociale si profesionale.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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In e-learning:

e Utilizarea unor modele implementate in softuri
care sa permita vizualizarea unor fenomene.

e Realizarea unor modele de simulare (programe
care sa simuleze situatia reala) a unor diferite
fenomene, procese sau activitati.

* Crearea unor module de aplicatii practice luate
din viata cotidiana.
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2. Principiul accesibilitatii s|
individualizarii invatarii

Este intalnit in literatura de specialitate si sub denumirea de
»porincipiul accesibilitatii”. Acest principiu exprima, in esenta,
necesitatea ca desfasurarea procesului de invatamant sa se
realizeze in concordanta cu posibilitatile reale ale elevilor
(potentialul intelectual, fizic, nivelul pregatirii anterioare) si sa
stimuleze dezvoltarea lor ontogenetica. Stabilirea unei
concordante intre sarcinile de invatare si particularitatile
specifice unei varste, iar aplicarea acestui principiu inseamna ca
orice secventa de invatare are la baza trecerea de la inferior la
superior, de la apropiat la indepartat, de la simplu la complex,
de la particular la general.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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In e-learning:
Implementarea se realizeaza cu respectarea
particularitatilor de varsta, dar si in functie de stilul de
invatare si tipul de inteligenta (cu referire Ia
inteligentele multiple) si care sa permita parcurgerea in
ritmul propriu.
Se pot crea module specifice pentru activitati

diferentiate, in concordanta cu posibilitatile elevilor si
dificultatile de invatare.

Unele module se pot crea avand in vedere activitati pe
grupe sau in perechi.
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3. Principiul sistematizarii si
continuitatii

Esenta acestui principiu se exprima prin cerinta ca
toate continuturile transmise prin procesul de
invatamant sa fie astfel organizate si proiectate astfel
incat sa reprezinte o continuare logica a celor insusite
anterior, in care sa se integreze sistemic, asigurand o
inaintare progresiva in invatare.

24/01/15 Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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In e-learning:

Activitatile pot fi riguros planificate, bazate pe o
parcurgere logica, fireasca.

Documentele de planificare pot fi mult mai usor
integrate, revizuirea lor facandu-se mult mai
usor de la an la an.

Continuturile se pot elabora ordonat, coerent si
sa permita o parcurgere in ritm propriu.
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4. Principiul corelatiei dintre senzoriar sl

rational, dintre concret si abstract
(principiul intuitiei)

Se aplica pentru a ajuta elevii sa treaca de la
cunoasterea concretului imediat la formarea gandirii
lor abstracte. Invitarea ca proces de cunoastere
trebuie sa fie realizata senzorial, intuitiv si sa fie
bazata pe experiente anterioare.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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In e-learning:

Utilizarea demonstratiei inductive sau deductive
prin intermediul unor modele de simulare a
situatiilor reale.

Exista posibilitatea crearii unor cursuri care sa
permita cursantilor personalizarea acestor
cursuri, in functie de nevoile proprii.
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5. Principiul participarii active si
constiente a elevului la predare, invatare,
evaluare

Eficienta procesului educational este determinata in
mare masura de considerarea elevului ca subiect al
propriului proces de formare, proces bazat pe
participarea sa constienta si activa. Evident este
important ca elevul sa inteleaga deplin materialul de
invatat.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul

24/01/15 Tehnic ,Matei Corvin” Hunedoara

42



In e-learning:

Implicarea in activitati multiple desfasurate
sincron/asincron cu stimularea data de
indeplinirea a cat mai multe sarcini din cele
implementate.

Cursantii pot fi implicati intr-o multitudine de
activitati, care sa impuna participare activa:
ascultare, scriere, experimente simulate,
rezolvare de probleme s.a.
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6. Principiul insusirii temeinice a
cunostintelor, priceperilor, deprinderilor

Aprofundarea cunostintelor asimilate, trainicia lor in
timp, rapiditatea si fidelitatea cu care acestea sunt
reactualizate, precum si folosirea eficienta, operativa
a capacitatilor, priceperilor, deprinderilor in
activitatile de invatare si in cele practice reprezinta
conditii importante pentru realizarea obiectivelor
educationale contemporane.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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In e-learning:

e Cursurile elaborate au o baza intuitiva, concret-
senzoriala, cu suficiente aplicatii practice.

 De asemenea, cursurile sunt sistematizate si permit
insusirea constienta si prin efort propriu, permitand
completari si aprofundari continue.

 Rezolvarea sarcinilor permit revenirea pana la
atingerea tuturor cerintelor.
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Principii in e-learning, enuntate separat
de principiile didactice [3]

1. Concordanta cu curriculumul: continutul trebuie sa fie adaptat la
curriculum cu obiective clare si continutul sa fie acoperit

2. Incluziunea: Trebuie sa se aiba in vedere situatiile care implica incluziunea

------

si sa nu faca niciun fel de discriminari.
3. Angajamentul cursantului: Cursantii trebuie sa fie implicati si motivati.

4. Abordari inovatoare: cursurile ar trebui sa fie adecvate scopului, printr-o
abordare noua si adaptata cerintelor curriculumului si evolutiei
tehnologiei.

5. TInvatare eficientd: Cursantii trebuie s3 aib3 la dispozitie posibilitatea de a
alege ceea ce li se potriveste, sa poata parcurge cursurile intr-un ritm
propriu, sa aiba posibilitatea sa-si personalizeze cursurile; de asemenea,

trebuie sa fie incurajata colaborarea. i

24/01/15 Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Evaluare formativa: Evaluarea trebuie sa fie formativa, sa ofere feed-back
cu privire la performanta cursantului; de asemenea, trebuie incurajata
evaluarea colegiala, iar cursantii sa aiba posibilitatea sa reflecteze la
progresul personal si sa-si completeze lipsurile din portofoliul personal.

Evaluarea sumativa: Evaluarile sumative trebuie sa fie valide, sa ofere
concluzii clare, atat profesorului, cat si elevilor sau parintilor; sa aiba mai
multe niveluri de realizare si sa nu aiba impact negativ asupra elevului.

v N

Coerenta, constanta si transparenta Cursurile trebuie sa aiba coerenta, in
concordanta cu obiectivele, continutul; activitatile si evaluarea trebuie sa
fie accesibile si in concordanta.

Usor de utilizat: Cursurile trebuie sa fie facile, usor de utilizat, uneori sa
poata fi utilizate fara o pregatire prealabila.

Cost-eficacitate: Solutii tehnologice trebuie sa fie justificate, accesibile, cu
costuri justificate si care pe parcurs sa determine economii prin reducerea
costurilor administrative, de instruire si de asistenta. Beneficiile includ de
regula si ameliorarea si imbunatatirea rezultatelor cursantilor (elevilor).
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Note

1. http://dppd.ulbsibiu.ro/ro/cadre didactice/adriana nicu/cur
suri/Pedagogie%202 curs 2 Principiile%20didactice.pdf

2. http://forum.portal.edu.ro/index.php?act=Attach&type=pos
t&id=1985336

3. http://www.online-educa.com/OEB Newsportal/wp-
content/uploads/2011/09/10-Principles-for-Successful-E-
learning.pdf
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CONTINUT

* Prezentare concisa si selectiva a continutului educational —
continutul cursurilor de e-learning este atent selectat, iar
cursantii pot sari peste capitole pe care le-au invatat deja sau
care nu prezinta interes pentru acestia.

e Accesul la continutul cultural din intreaga lume (cunostinte
din vaste domenii si de mare actualitate) intr-o forma digitals,
ceea ce face produsele civilizatiei contemporane disponibile
oricui, oriunde si oricand.

» Facilitarea participarii si invatarii active; fiecare elev/student
receptioneaza si intelege materia parcursa in ritmul propriu si
cu posibilitatile individuale de invatare.
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METODOLOGIE

Individualizarea procesului de invatare — poate fi sustinut in ritmul propriu.
Fiecare cursant are un ritm si stil propriu de asimilare si se bazeaza pe un
anume tip de memorie in procesul de finvatare (auditiva sau vizuala),
parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, controlandu-si rapid
progresele, beneficiind de un feedback personalizat rapid.

Metode pedagogice diversificate — programele e-learning au la baza diverse
metode pedagogice, care permit ghidarea cursantilor pe tot parcursul
procesului de Tnvatare: de la parcurgerea materialelor didactice, la realizarea
proiectelor, la evaluarea online si pana la certificarea programului, daca este
cazul.

Trecerea de la invatarea receptata (indusa), desigur pe baza de intelegere, la
invatarea activ—participativa, bazata pe dialogul inteligent cu calculatorul,
care poate amplifica capacitatea de prelucrare si asimilare a informatiilor.

Sunt disponibile metode de monitorizare a timpului petrecut in cadrul
cursurilor, a gradului de implicare si totodata permite evaluarea obiectiva a
procesului de invatare.
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(de timp, financiare, umane, materiale, mediu etc.)

e Accesibilitate imediata — o caracteristica importanta specifica acestui tip de educatie, prin care
se intelege accesul la educatie prin Internet in timp real, de oriunde si oricand, 24 de ore din
24,7 zile pe saptamana — nu exista dependenta de timp.

* Avantaj ecologic - productia de cursuri la distanta consuma mai putina energie si produce mai
putine emisii de dioxid de carbon per student, decat cursurile fata in fata. Rezultatul este
influentat de lipsa necesitatii de printare, de deplasare si de durata cursurilor.

e Costuri reduse— software-ul educational sau solutiile electronice de invatare nu sunt ieftine,
insa costurile finale sunt mult mai mici decat cele implicate intr-o sesiune de invatare clasica,
deoarece sunt eliminate cheltuielile de deplasare, inchirierea spatiilor pentru cursuri, cazarea si
masa, participantilor/instructorilor.

* Independenta si mobilitate — posibilitatea de a accesa continutul materialului educational de
oriunde si oricand, cu ajutorul computerului personal si al retelei.

* Timpul de studiu poate fi nelimitat in cazul unei teme noi, elevul/studentul avand posibilitatea
sa reia studiul pana reuseste sa receptioneze, sa inteleaga si sa aplice cunostintele noi in
corelatie cu cele anterioare;

* Numarul de participanti - faciliteaza accesul mai multor persoane la educatie, din medii
diferite, din paturi sociale diferite; creste numarul de persoane care pot avea acces la acel
program de formare fata de invatamantul traditional (clase virtuale cu un numar foarte mare de
cursanti).

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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TEHNOLOGIE

Administrarea online — utilizarea sistemelor e-learning necesita asigurarea
securitatii utilizatorilor, inregistrarea acestora, monitorizarea studentilor si
a serviciilor oferite in retea.

Diversitatea materialelor : capacitatea mediului digital de a achizitiona
informatii si de a exprima idei in diverse moduri (textual, verbal, auditiv
sau imbinarea tuturor acestora), precum si inserarea unor situatii de
simulare de procese, chiar ale realitatii virtuale in spatiu tridimensional;

Eficienta sporita prin prelucrarea, sistematizarea si stocarea informatiilor;
organizarea unor baze de date, fisiere tematice si problematice (se
apeleaza cu relativa usurinta si rapiditate la informatia organizata,
sistematizata);

Retentie sporita - Combinarea multimedia cu designul instructional poate
produce o experienta de invatamant foarte bogata si repetabila. Alternand
activitati de practica cu feedback constant, rezulta un mediu de
invatamant care-l va ajuta pe cursant sa retina continutul, cu aplicabilitate

practica ulterioara mai ridicata.
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TEHNOLOGIE

 Tehnologii dinamice diverse — acestea permit un feedback pronuntat, in
timp real, si evaluari formative si obiective, calitative si cantitative,
realizate intr-un mod facil si de catre evaluatorii cei mai avizati.

* Timp necesar studiului redus — Tn general, in functie de solutia tehnic3
adoptata si obiectivul cursului, timpul de studiu efectiv se poate reduce
comparativ cu pana la 60% fata de un curs traditional. Tn plus,
participantul nu va intrerupe activitatea profesionala pentru a urma un
curs, ci va aloca un timp mult mai scazut pentru a invata online sau offline,
pe computer.

e Utilizarea retelelor de comunicatii cu arie larga si de mare viteza, legand
calculatoarele de pe pupitrele elevilor/studentilor sau din apartamente la
biblioteci digitale de mare capacitate si satisfacerea interesului de
cunoastere;
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Comunicare adesea insuficienta intre participantii la procesul de e-learning.
Distanta/separarea intre studenti si profesori care dincolo de a fi una
geografica este totodata si una de natura psihologica.

Limitarea accesului la un grup de invatare, accentul punandu-se pe
invatarea individuala.

Oferte limitate de cursuri bazate pe e-learning si insuficienta validare a
eficientei diferitelor programe de formare la distanta.

Poate aparea uneori incertitudinea asupra identitatii cursantului, lucru care
are consecinte serioase mai ales atunci cand acestuia trebuie sa i se
evalueze activitatea on-line.

Nefunctionare Internet sau logistica (calculatoare) — importanta!
Necesitatea experientei cursantilor in domeniul computerelor. Intretinerea
propriului computer va fi probabil una dintre responsabilitatile curente.
Studentii trebuie sa fie extrem de motivati pentru participare. Fenomenul
de abandon scolar este mult mai frecvent in educatia la distanta decat in
cadrele traditionale ale educatiei, interrelatiile instituite fiind relativ

impersonale, facand optiunea mai usoara pentru cursant.
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Costurile implicate de folosirea e-learning sunt extrem de ridicate;
necesita dotari speciale cu aparatura tehnica; solicita un timp mai
indelungat pentru aplicare.

Cercetarile demonstreaza ca e-learning nu a devenit o experienta de masa
nicaieri in lume, efectele sale sunt minore pentru invatamantul public,
utilitatea sa fiind recunoscuta mai ales in activitatea extrascolara.

Poate fi folosita numai in anumite momente de instruire ale lectiei, pentru
a simula fenomene in miscare, pentru a vizualiza evolutii greu accesibile
observatiei directe, pentru a suplini unele demonstratii experimentale
greu de realizat etc.

Favorizeaza decalajul in pregatirea si evolutia elevilor.

Necesita eforturi personale importante care depind de motivatia proprie;
oboseala se instaleaza relativ repede.

Nu solicita activ gdndirea, elevii obisnuindu-se sa primeasca informatia
gata elaborata.

Pentru asimilarea tehnicilor de munca intelectuala este necesara o
perioada de initiere si exercitiu.

—
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Relatiile umane dintre profesor si elev nu pot fi inlocuite de calculator,
chiar si in cazul in care sunt utilizate sisteme inteligente pentru instruirea
elevilor.

Crearea materialelor implica un mare efort din partea proiectantului
lectiei, care deocamdatd, la noi in tard, este tot profesorul. Tn multe
scoli din lume crearea si intretinerea materialului electronic revine unui
personal tehnic specializat. Au aparut si la noi in tara firme care ofera
asemenea servicii, dar in acest caz intervine aspectul financiar.

In acest moment nu existd o normare a muncii profesorului pentru crearea
unor lectii desfasurate cu ajutorul calculatorului.

Profesorului ii sunt retribuite doar orele in care are contact direct cu elevii,
iar munca sa pentru realizarea si intretinerea unui site didactic, de
exemplu, nu este retribuita.

Daca pentru crearea unui manual tiparit profesorului i se recunosc
drepturile de autor, nu acelasi lucru se intampla in cazul conceperii unor
materiale instructionale utilizabile in contextul lectiilor desfasurate cu
ajutorul calculatorului.
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DEFINITII
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 Traducerea din engleza: ,invatare amestecata”

* Blended-learning se mai numeste ,invatarea hibrida” sau ,invatare mixta”.

 Termenul este utilizat pentru prima data in 1999, intr-un comunicat de presa al
unei unitati de invatamant din Atlanta.

Dar...ce inseamna?

Definitia 1: Blended-learning, sau invatare hibrida, este un program de educatie
formala care integreaza nvatarea fata in fata cu fnvatarea bazata pe tehnologie/
instruire digitald. Tnvatarea are loc in (sau intr-o combinatie de) medii on-line,
mobile, sau in clasa.

Definitia 2: Blended learning este imbinarea invatarii online cu invatarea clasica.
Practic, un program de blended learning reuneste avantajele celor doua tipuri de
invatare: calitate si flexibilitate + memorabilitate. Prin e-learning, cursantii
au acces nelimitat (de pe orice calculator, iPhone sau iPad si la orice ora) la resurse
de referinta si pot invata in ritmul propriu, in timp ce prin intalniri de grup pot
dezbate noile concepte invatate, pentru o asimilare mai buna si pentru aplicarea
lor in activitatea curenta.

Definitia 3: Blended learning este un nou model educational cu mare potential de a
creste rezultatele elevilor si de a crea roluri noi, interesante pentru profesori.
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ADICA ...
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Blended-learning este un model educational
in care sunt imbinate didactica traditionala, care
vizeaza desfasurarea activitatilor fata in fata in
clasa sau in laboratorul de informatica, cu
invatarea la distanta si e-learning.

Observatie: Blended-learning nu inseamna curs
prin corespondenta!

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul

Tehnic ,Matei Corvin” Hunedoara o6
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MODELE DE BLENDED-LEARNING

Invatare
online

/ Invatare
individuala

/ Laborator
online

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Cercetatorul american Michael B. Horn a stabilit 6 modele pentru blended learning:

FACE TO FACE DRIVER (dirijarea invatarii fata in fata)

Profesorii transmit cea mai mare parte a curriculum-ului "fata in fata" in clasa.

Tnsa, profesorii pregdtesc resursele online care completeazd materialele de curs si pe
care elevii le pot studia acasa, in sala de clasa sau in laboratorul IT.

“Invdtdm la scoald — studiem acasd”

ROTATION (invatare prin rotatie)

Elevii participa prin rotatie dupa un program prestabilit atat la cursuri "fata in fata",
cat si la studiul on-line. Tn unele cazuri, studiul on-line se poate face numai de la
distanta (la domiciliu, de exemplu).

“Invdtdm/studiem la scoald si online”

FLEX (program flexibil)

Tn acest model, invatarea se realizeaza in special in mediul on-line. Intalnirile "fata in
fata" sunt disponibile, dar numai pentru grupuri mai mici sau pentru o parte dintre
cursanti, in functie de necesitati.

“Invdt online, la scoald nu particip, decdt dacd am nevoie”

24/01/15 Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul i "
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ONLINE LAB (laborator online)

Toate materialele de curs si de predare sunt disponibile on-line, dar intr-o
clasa sau in laboratorul de informatica. Profesorii interactioneaza cu cursantii
on-line (prin intermediul unor tutoriale audio-video si video-conferinte sau cu
forumuri de discutii si e-mail.

“Invétdm online in laborator”

SELF BLEND (invatare individuala)

O abordare complet individualizata. O mare parte din invatare se face on-line,
dar studentul va participa in continuare "fata in fata" in clase.

“Invdt singur in clasd/online”

ONLINE DRIVER (invatare online)

Elevii lucreaza in principal online, intr-o locatie la distanta si intra in scoala
pentru activitati obligatorii sau optionale desfasurate "fata in fata".
“Invatdm online si participdm la unele activitdti la scoald”
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Si totusi... ce aleg?
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Rotation (prin rotatie)

Pentru ca:

 Se combina invatarea la scoala cu cea la distanta,
respectiv online/offline.

* Activitatile se pot adapta in functie de necesitati.

* Unele activitati propuse pentru intalniri "fata in fata"
se pot desfasura online si invers.

* Intalnirile "fata In fat3" pot completa lacunele care
apar la studiul online.

e Studiul online permite o aprofundare a cunostintelor.
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In proiectare se au in vedere urmatoarele
aspecte:

* Profesorul proiecteaza riguros activitatile. El nu trebuie
sa fie doar cel care incarca resursele pentru activitatile
desfasurate la distanta si doar cel care dirijeaza invatarea
in clasa.

* Resursele si activitatile trebuie atent alese, astfel incat sa
determine atingerea competentelor vizate.

* Contactul cu elevii trebuie sa fie accentuat, nu doar la
intalnirile fata in fata. Pentru perioada de invatare la
distanta, comunicarea trebuie mentinuta, fie sincron
(chat, webinar), fie asincron (forum, blog, email).



Invatare eficienta cu
blended-learning
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Taxonomia a lui Bloom

* Taxonomia lui Bloom enuntata in 1956
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Noua taxonomie a lui Bloom

 Taxonomia digitala a lui Bloom enuntata de Churches in 2008
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1. Pentru inceput...

Prima intalnire ar trebui sa fie fata in fata.

Este posibila desfasurarea acestei intalniri si intr-un
webinar/seminar online, dar cu participarea tuturor
membrilor grupului.

Se stabilesc regulile de derulare ale cursului si se
prezinta exemple de accesare a resurselor.

Sunt prezentate rezultatele asteptate.

Se stabilesc modalitatile de comunicare
(important!)
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2. Comunitatea exista!

Trebuie create cat mai multe activitati sincrone.

Activitatile asincrone trebuie urmate de un feed-back
comun.

Conversatiile online cu profesorii si colegii trebuie sa
fie cat mai frecvente (nu esti singur!), mai ales in
perioadele de studiu individual.

Comunicarea cu membrii grupului este foarte
importanta!

Trebuie create activitati in care elevii sa implice prin
interactiune cu colegii sau profesorul.
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3. Continut adaptabil

Desi continutul este comun pentru toti cursantii, el
poate fi adaptat anumitor situatii speciale.

Se pot alege variate forme de prezentare a continutului,
astfel incat cursantii sa poata alege varianta preferata
(fisiere audio — pentru cei cu stil de invatare auditiv,
filme — pentru cei cu stilul de invatare vizual)

Elaborarea continutului trebuie sa fie centrata pe
atingerea de competente enuntate in curriculum

Elevii pot fi stimulati sa acceseze cursul online,
comunicandu-le ca sunt importante numarul si durata
conexiunilor



4. Despre grupuri

 Grupurile cu care se desfasoara activitati de
predare-invatare-evaluare in care se utilizeaza
blended-learning nu trebuie sa fie foarte mari (ce/
mult o clasa!).

e Pe acelasi continut se poate lucra cu grupuri
independente (clase distincte de acelasi nivel).

* In cadrul grupului de bazi se pot crea echipe in
functie de tipul de inteligenta si stilul de invatare,
antrenate in activitati adecvate
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5. Evaluarea

 Evaluarea este complexa, cu grad redus de
subiectivitate

e Se poate desfasura atat formativ, pe parcursul
derularii cursului, cat mai ales sumativ, la finalul
cursului prin mijloace complexe de evaluare

e Este de preferat sa se faca in laboratorul de
informatica la intalnirile fata in fata (dar nu este
obligatoriu); se pot stabili intervale orare pentru
sustinerea probelor de evaluare, in cazul sustinerii
acestor probe de acasa
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6. Alte instructiuni

Cursul trebuie sa contina un mini-ghid de utilizare,
instructiuni tehnice (daca este cazul), un program
clar al desfasurarii activitatilor.

Trebuie specificate clar modalitatile de comunicare.
Feed-back-ul sa fie continuu si sa permita
corectarea erorilor care pot sa apara pe parcursul
desfasurarii activitatilor.

Resursele oferite trebuie sa fie cat mai diverse si sa
raspunda in mod real nevoilor cursantilor
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Definire

e Softul educational este un program informatic complex,
special conceput pentru a fi utilizat in procesul didactic. Soft
educational poate fi considerat si forma electronica a unui
manual, dar nu sub forma unui simplu document de forma
*.doc sau *.pdf, ci cu o interfata care sa permita o modalitate
de lucru interactiva (bazata pe meniuri, butoane s.a.).

« Un soft educational performant trebuie sa atraga prin
calitatea prezentarii, sa asigure necesarul de informatii pentru
0 anumita tema, sa asigure interactiunea dintre calculator si
elev sau calculator si profesor, sa se poata adapta in functie de
caracteristicile utilizatorului (de exemplu, programe care sa
prezinte mai multe niveluri de dificultate, trecerea la un nivel
superior presupunand parcurgerea nivelurilor anterioare).
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Tipuri de softuri educationalé

* softul interactiv de invatare — transmitere sau prezentare interactiva a
unor cunostinte;

* soft de simulare — simularea unor situatii din realitate pe care elevul le
poate studia si analiza in vederea obtinerii unor concluzii;

* soft de exersare — pentru formarea unor deprinderi specifice;

* soft de investigare — elevului nu i se prezint informatiile deja structurate
(calea de parcurs) ci este un mediu de unde elevul poate sa isi extraga
singur informatiile;

* soft tematic, de prezentare — abordeaza subiecte/teme din diverse
domenii (arii curriculare) din programa scolara, propunandu-si oferirea
unor oportunitati de largire a orizontului cunoasterii in diverse domenii;

« soft de testare/evaluare — administrarea unor teste de evaluare;

* softuri utilitare — sunt instrumente dictionare, tabele, editoare;

e jocuri educative — 1n care sub forma unui joc se atinge un scop didactic;

 soft de administrare si management educational — este un produs de
suport al activitatilor scolare sau de instruire in general.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Structura unui soft educational

* OBIECTIVELE: pot fi privite ca {tinte strategice, cu posibilitatea masurarii
performantelor elevului; aceste obiective trebuie sa fie in concordanta cu o
programa (curriculum) si sa fie formulate astfel incat sa vizeze atingerea unor
competente, la randul lor precizate intr-o programa (curriculum);

* COMPONENTELE SOFTULUL: continuturile specifice unor discipline trebuie sa fie
structurate logic, sintactic, pedagogic, cu o organizare secventiala a activitatii de
invatare, din nou cu respectarea curriculumului;

* STRATEGIILE trebuie sa combine metodele, suporturile (mijloacele) didactice,
formele de organizare, a diferitele tipuri de interactiuni;

* DOCUMENTATIA: trebuie sa fie completa, oferind detalii pentru instalarea si
utilizarea softului, sa precizeze resursele hardware necesare unei bune functionari a
softului; de asemenea, documentatia trebuie sa fie clara, facila, corespunzatoare
categoriei de varsta pentru care este indicat softul respectiv si ar fi recomandat ca
documentatia sa contina o analiza a avantajelor si a dezavantajelor determinate de
utilizarea softului respectiv.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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EFICACITATEA unui soft educational se poate stabili in functie de mai
multe criterii: gradul de dificultate, aria de cuprindere, structura
interna a softului, functionarea din punctul de vedere al utilizatorului.
Softul educational trebuie sa permita parcurgerea etapelor unui act
complet de finvatare: primul contact cu noi cunostinte, aplicarea
cunostintelor recent insusite si reactualizarea cunostintelor dupa un
anumit interval de timp.

METODE recomandate cand se utilizeaza SOFT EDUCATIONAL

Dintre metodele didactice utilizate atunci cand se utilizeaza softul
educational mentionam: expunerea, modelarea si simularea,
problematizarea, demonstratia, metode de descoperire, studiul de caz,
studiul si munca individuala, experimentarea dirijata, observare
sistematica, metoda algoritmizarii, modelarea, s.a.
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Criterii pentru evaluarea
unui soft
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Obiective

Criterii specifice

Programul sa aiba definite obiectivele astfel incat sa permita masurarea
performantelor elevului.

Definirea obiectivelor sa se faca astfel incat sa existe o evaluare permanenta
a utilizatorului.

Prezentarea obiectivelor sa fie in concordanta cu un curriculum sau
programa scolara dupa care se lucreaza la clasa.

Construirea programului sa permita renuntarea la un obiectiv atunci cand el
a fost atins.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Structura programului

Criterii specifice

Pagina principala sa contina informatii in legatura cu toate aspectele programului;
poate fi conceputa ca un cuprins al programului.

Grafica sa fie adecvata (ca forma si destinatie).

Informatiile teoretice sa fie completate de scheme, tabele, grafice, imagini, filme,
adica sa fie prezentate sub o forma atractiva.

Sa existe trimiteri la paginile anterioare pentru reactualizarea cunostintelor;
Sa existe legaturi intre diferite sectiuni ale programului.

Programul sa contina un meniu care pe langa operatiile de baza sa contina optiuni din
care sa se poata obtine si informatii suplimentare.

Fiecare utilizator trebuie sa poata utiliza programul in functie de capacitatile si
abilitatile proprii.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Cuantumul aplicatiilor/exercitiilor

Criterii specifice

Exemplele, exercitiile si problemele trebuie sa fie variate, suficiente siin
concordanta cu curriculumul scolar utilizat;

Sa existe un echilibru intre cantitatea si calitatea exemplelor si exercitiilor.

Exemplele, exercitiile si problemele sa verifice atat cunostinte
actuale/curente, dar si cunostinte anterioare.

Aplicatiile propuse pentru aprofundarea notiunilor achizitionate prin softul
educational sa fie variate si reprezentative.

Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul

Tehnic ,,Matei Corvin” Hunedoara 1

24/01/15



| Revenire cuprins I

Evaluarea

Criterii specifice

Sa existe explicatii pentru fiecare raspuns gresit.

Programul sa furnizeze un comentariu in cazul unui raspuns neasteptat din partea
utilizatorului.

Existenta unor pre-teste inaintea noii unitati de invatare, care sa furnizeze elevului
indicatiile necesare alegerii drumului de parcurs din meniul programului.

Calitatea post-testelor (in functie de obiectivele operationale propuse) din materia
insusita.

Notarea sa fie realizata de program in functie de utilizatorul vizat, iar validarea
rezultatelor sa se faca in functie de un esantion reprezentativ.

Sa se permita inregistrarea performantelor obtinute necesara urmaririi
progresului/regresului elevului cu facilitatea de comunicare ale acestora profesorului si
elevului.
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Raporturile softului cu elevul

Criterii specifice

Gradul de implicare activa si de solicitare a elevului este optim.

Sa permita controlul utilizatorului relativ la propria instruire: adaptare ritm,
intrerupere, revenire, repetare.

Programul modifica relatia profesor-elev, in sensul minimalizarii rolului profesorului.

24/01/15 Prof. Ana Nicoleta Avramescu, Colegiul
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Cum evaluam softul?

Criteriile enuntate

Obiective

Structura programului
Cuantumul aplicatiilor si/sau exercitiilor
Evaluarea
Raporturile softului cu elevul

Se bifeaza anterior la fiecare criteriu caracteristica ce corespunde softului analizat.
Cu cdt sunt mai multe caracteristici bifate cu atat softul este mai bun.
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SI TOTUSI ...
DE CE SA ALEGEM E-LEARNING?
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ARGUMENTE
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SALVEAZA BANII!

O sa spuneti ca ...
... Investitiile in tehnologia moderna sunt mari
(costuri ridicate pentru logistica

ultramoderna)
.. Invatamdéntul nu dispune de prea multe

resurse (discutabil...)
.. Profesorii (indiferent de specialitate) nu
primesc nicio recompensa daca lucreaza pe o

platforma de e-learning...
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P3i si atunci cum SALVEAZA BANII?

v’ s.a. Elevii sunt atrasi de e-learning... conteaza mult sa li
se ofere o scoala pe placul lor!

v’ Investitiile sunt pe termen lung... si cu timpul se
amortizeaza prin economiile determinate (de exemplu:
consumabilele si ma refer la tonele de hartie consumate
inutil si In exces, si tone de toner irosit pentru
imprimarea unor documente inutile sau manuale editate
la fel de 20 de ani...).

v’ Cheltuieli reduse pe rechizite...(parintii sunt incantati
pentru ca-si vad copilul lucrand tot timpul pe platforma
de e-learning, chiar daca la inceput sunt speriati de
investitia intr-un laptop performant).
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FLEIXIBILITATE!
Asta da...
... Pentru ca inveti cand ai disponibilitate (cdnd vrei), acasa
sau la scoala (unde vrei), intr-un ritm propriu (cum vrei).
... Pentru ca nu esti presat sa te grabesti sa termini - iti
gestionezi timpul dupa cum ai nevoie.

Cursurile sunt disponibile tot timpul (... doar
conexiunea la Internet sa nu te-ncurce... sau vreo
defectiune a calculatorului).

.. Daca unele lucruri le stii deja... poti sari peste ele...
Ne putem “intalni” in clasa virtuala, chiar daca nu
suntem la scoala...

...Comunicarea este la indemana oricand...



CONTROL SI EVALUARE!

Asta este in avantajul profesorului ... pentru ca:

... Poti avea diverse rapoarte care sunt
complete, sofisticate si nu au nevoie de. ...
declaratia elevului (“am lucrat ieri toata ziua
la tema”...)

... Subiectivismul in notare este eliminat...

... EXista multiple cai de obtinere a feed-
backului

... Cand elevii nu sunt fata in fata cu profesorul
... au mai mult curaj...



ADAPTABILITATE!

v’ Cursurile pot fi variate ca forma si pot
satisface variate situatii de invatare.

v'Se pot crea module atit pentru elevii capabili
de performanta, cat si pentru cei cu CES,
integrate in acelasi curs.

v’ Cursurile se pot adapta nevoilor scolii - toti
profesorii unei discipline pot utiliza acelasi
curs...

... Sl multe, multe altele...
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V-AM CONVINS?
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